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HAY QUE TENER EN CUENTA...

Son las artes que reunen el conjunto de actividades artisticas
clasicas revisadas y actualizadas en el siglo XX; siete en su inicio
(la arquitectura, la escultura, la pintura, la literatura, la danza y
el teatro, la musica), y nueve en total luego de que se agregara

la fotografia y el cOmic como octavo y hoveno arte
respectivamente.

LasS artes visuales son aquellas disciplinas artisticas en las que
prima el contenido visual como la pintura, la fotografia, el video,
el dibujo, y el grabado.

Las artes plasticas son aquellas disciplinas en las que el artista
crea la obra usando activamente la materia, como la eScultura,
la arquitectura, la pintura, el grabado y el dibujo.

Sinbnimo de artes funcionales, industriales o decorativas, se
refieren a los productosS cuya estética o plastica esta
supeditada a su funcion, como la arquitectura funcional, la
fotografia periodistica, el disefo o la ilustracion.

Son aquellas actividades artisticas que se practican en un
espacio escénico, como el teatro, la danza y el performance. En
estas, el artista utiliza Su cuerpo, Su voz y/o objetos
inanimados como forma de expresion artistica, y suceden
usualmente frente a una audiencia en vivo. Con la llegada de la
grabacion de audio y video estas artes también pueden ser
disfrutadas de manera privada y posterior al momento en el que
se realizd la presentacion o performance.
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Las artes musicales o sonoras son una forma de arte y una Este término nacid con la invencion de la imprenta de
manifestacion cultural en la que se manipulan los sonidos y Gutenberg y abarca las técnicas de impresion que funcionan
los silencios de una forma sensible y coherente, usando la en dos dimensiones, como el grabado y la litografia. En la
melodia, la armonia y el ritmo para componer cada pieza. actualidad abarcan también impresiones digitales, graficas
El fin de este arte es generar unha sensacion en el escucha, generadas por computador e incluso la caligrafia manual o
y de eStimularlo al mismo tiempo para suscitar diferentes digital.

emociones.

ESta categoria relativamente nueva recoge las
manifestaciones artisticas que usan el paso del tiempo como
elemento esencial. En ella caben las peliculas experimentales,
el video arte y la instalacion, el performance, el sonido y la

computacion multimedia

Este es el arte de la palabra escrita que puede ser leida o
escuchada, en ella caben las novela, la poesia, el ensayo,
y/o el guidn de teatro entre otros. AUn asi, en esta
categoria caben todas las tradiciones orales de cada
cultura, que se transmiten de generacion en generacion
pero que no existen en papel. En un sentido mas estricto
las artes literariasS abarcan todas laS creaciones de poseen

meérito artistico y no son la palabra escrita ordinaria.







realizar en blanco y
negro.




La mayoria del anime
deriva del manga.






La historia de Japdn ha
influido en relatos de
anime, especialmente tras
las bombas de Hiroshima vy
NagasSaKi.

HISTORIA DEL




objeto magico o poderes especiales.

~ « MACHA: Se presentan robots que son

~ tripulados por humanos.

e« GORE: Anime Sangriento.

e KEMONO: HumanoS con rasgosS de animales
O viceversa.

e RAMOKOME: Comedias romanticas.

e« SHONEN: Anime de accion.

e SPOKON: Historias deportivas.




;Como puede el manga o el anime ayudar a contar una historia? *

Tu respuesta

¢Qué franja de poblacion (edades) crees que Si ve anime o lee manga? *

Texto de respuesta larga

:Con quién debe trabajar un mangaka o un animador? (Mangaka (hace manga) *
animador (hace anime))

Tu respuesta ¢ Qué franja de edad crees que NO ve anime o lee manga? *

Texto de respuesta larga
¢Qué habilidades requieres hacer anime? *

Tu respuesta ¢Con qué crees que la gente relaciona el anime? *

Texto de respuesta larga

:Como puede ayudar el anime en las artes escénicas? *

Tu respuesta

iCon qué otras artes (que no sean las artes escénicas) pueden colaborarconel *
anime o el manga?

Tu respuesta




DATOS DE NUESTRA ENCUESTA
NEGATIVAS QUE NOS IMPIDEN

. YO creo que son gente
antisocial, , friKi, emo,
marginada, aungue en Ssu
mayoria, €S todo lo contrario.

e OtaKus, gente que no
se baNna.

e Machismo.

e La gente |lo relaciona
muchasS veces con sexo
y violencia.

.....
h

e SON dibujos que no tienen
trama ni sentido, y que

No expresan nhada. e Dibujos chinos.



DATOS DE NUESTRA ENCUESTA
POSITIVAS QUE NOS AYUDAN




ESTUDIOS QUE AVALAN
NUESTRO PROYECTO

"En el campo de la Psicologia que indican que
ver series o peliculas de dibujos animados ©
animacion es beneficioso para la Salud,
especialmente para la depresion”.
. “Y asi, es como Se conSiguen romper
estereotipos y eliminar los estigmas de la Salud
ki e



https://lamenteesmaravillosa.com/la-desestigmatizacion-de-la-enfermedad-mental/

¢ ESTUDIOS QUE AVALAN
NUESTRO PROYECTO

. “ResSaltar que no todas |las series poseen estos
elementos discriminatorios, y que existen series dentro
del género del anime que estan lejos de representar
micromachismos o ideas inapropiadas
en cuanto a la diferencia de sexos, pero también decir que
este tipo de series se encuentran en




e "Permite el andalisis y discusion de diferentes
tematicas vinculadas con aspectos
cotidianos”.

. “El anime comOEe el TN
abordar temas de DDH '
Henr\



e “Internet esta llena de historias de personas
gque expresan cOmo el anime cambio
poSitivamente o salvd Su vida”.
e "ExiSte un anime O manhga para cada persona,
edad, gusto o intereés (Johnson-Woods, 2010).”

e “Pertinencia de la cultura popular con enfoque

del anime y el manga” -FrancheskKa M. Gonzalez
CasStro (Rev. Griot, 2020).
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ESTUDIOS QUE AVALAN
NUESTRO PROYECTO
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¢ ESTUDIOS QUE AVALAN
NUESTRO PROYECTO

e “Anime pasd de considerarse entretenimiento a una
forma de aprendizaje y crecimiento personal”.

e “Consumo de anime en la poblacidon universitaria de
Cartagena”- Francisco Arias , Natalia Robledo , Tania

Sy




. Ventana para una nueva o Desafio a la creatividad.
cultura.




A RAIZ DEL PRINCIPAL .
PRO. Y ECTEG: e

Mejor difusion si
trabajamos juntos con: @ tnas iISHNENEEINcs
Escuela de Teatro, Ayuntamiento Valle de

Egliés, Organizacion FAN en Navarra...

La utilizacion del teatro, como
modo de expresion, y como la utilizacion del
manga en decorados, posibilita la difusion a

consumidores muy variadoS de este arte
escénico.

Compartir el proyecto en

eventos ludicos para hacer ver la
parte divertida y diversa de nuestra
aficion. |

M entnae

escuela navarra de teatro | nafarroako antzerki eskola




A RA{Z DEL PRINCIPAL PROBLEMA DE ESTE
PROMEGCT @

Usar hologramas y musSica para
poder llegar al mayor numero de personas
a traveés de la publicidad. Ademas,usando

el recurso del video, también podremos 1 =
legar a un puUblico que no esté presente gk
en directo.

Al usar un sistema publicitario
pOCO comuUn como oS hologramas,
legaremos a impactar mas sobre el
espectador.

Todas |los opiniones d
encuesta, se respetaron y fue
fundamental pa_rm_a“-.ni"""f ra pt
innovadoras, in- a

.......




)UMP FESTA:
.__szrs 114 de julio 2024, TOKYO- Diciembre 2024.

" ALJ?C'SN DEL MANGA DE BARCELONA: ANIME EXPO:
| 0 Dicermmbre 2023, LOS ANGELES -Julio 2024.

ANIME FESTIVAL: 5 COMIKET:
SINGAPUR- Noviembre 2023. TOKYO- Octubre 2023.
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e BILBAO: 24 Febrer

BEC.
LENCIA: 4-5 Mayo, FIRA e MADRID: 17-18 Febrero
Valencia. IFEMA.

PAMPLONA:Festival de Anime
de Navarra (FAN).
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[Flangtaria de Fampiona
irufieko Planetario.

Golem Yamaguehi

cines
Zive aretoak

iGracias a Blanca Oria!

sunelec



